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Ennen naiden harjoitusten tekemista opiskelijoiden olisi hyva tuntea naytelman
tarina. Voitte esimerkiksi kayda katsomassa ndytelman Hiirié ja ihmisié Tampereen
Teatterissa tai lukea John Steinbeckin romaanin tai katsoa siita tehdyn elokuvan.
Naytelman katsomisen jalkeen siita on hyva keskustella yhdessa: alkuasetelmasta,
teemasta, kddannekohdasta, loppuratkaisusta, henkildista (luonne, ulkonaka,
motiivit, tausta, muutokset, suhteet toisiin ihmisiin jne.) Apua tdahan keskusteluun
saat myos Hiirid ja ihmisié -opettajien paketista.
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Rooli seinalle

Piirretaan paahenkildiden Georgen ja Lennien aariviivat isoille papereille. Kuljetaan
vhdessa naiden paperihahmojen ymparilla. Jokaisella on tussi, jolla kirjoittaa esiin
tulleita luonteenpiirteita tai havaintoja tasta henkildsta aariviivojen ulko- tai
sisapuolelle. Lopuksi tarkastellaan havaintoja ja keskustellaan niista. Tarpeen tullen
tehdaan lisayksia.

Kollektiivinen rooli

Ryhman jasenet omaksuvat yhteisen kollektiivisen roolin. Kaikki nayttelevat aluksi
esimerkiksi Lennieta. Sen jalkeen Georgea jne. Toimitaan hetki kollektiivisesti
roolihenkilon tavoin.

Jana-harjoitus mielipiteiden kartoittajana ja keskustelun avaajana
Ryhman yksiléiden mielipiteita voi kartoittaa jana-harjoituksella. Opettaja nayttaa
tilassa olevan janan ja kertoo sen paissa olevat vastakkaiset mielipiteet. Opettaja
pyytda koko ryhmaa asettumaan janalle seisomaan siihen kohtaan, mika vastaa
heidan omaa mielipidettdaan asiasta. Kun ryhma on asettunut janalle, opettaja voi
kysella heilta, miksi he asettuivat juuri sille kohdalle janaa. Luokan voi jakaa myos
janalta kahteen ryhmaan ja laittaa vaittelemaan keskenaan kahdessa roolissa.
Vaihtakaa myo6s rooleja.

Kaksi ryhmada - kaksi roolia

Kaksi henkiloa (esim. George ja Lennie tai Curley ja Curleyn vaimo tai Curleyn vaimo
ja Lennie...) ovat vastakkain ja muu ryhma jakaantuu kahdeksi ryhmaksi heidan
taakseen. Ryhman jasenet kuiskaavat vuoronperaan ”“edustajilleen”, mita naiden
tulee sanoa vastapaata olevalle henkil6lle. Henkild toimii ryhman danitorvena.

Kuuma tuoli

Ohjaaja on kirjoittanut roolihenkildiden nimia lapuille (George, Lennie, Curley,
Curleyn vaimo...). Oppilaat on jaettu pieniin ryhmiin. Jokainen ryhma ottaa yhden
lapun ja keskustelee siina olevasta henkilosta hetken. Sen jalkeen ohjaaja pyytaa
jokaisesta ryhmasta yhden vapaaehtoisen istumaan luokan edessa oleviin tuoleihin.
Kukin heista ottaa roolin, joka oli oman ryhman lapulla. Muut osallistujat ja ohjaaja
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esittavat tuoleissa istuville kysymyksia, joihin he vastaavat roolissa. Roolihenkil6lta
kysytaan kysymyksia hanen taustastaan, ajatuksistaan, tunteistaan jne. Tuolilla
istuva henkil6 vastaa kysymyksiin roolihenkilona. Kuumassa tuolissa vastataan
suoraan niin kuin ajatellaan. Ohjaaja voi myds olla mukana kuumassa tuolissa ja
vastata roolissa kysymyksiin.

Katketyt ajatukset

Yksi ryhman jasen liikkuu ja puhuu Georgen roolissa Lennielle samaan aikaa, kun
toinen ryhman jasen sanoo, mita George todella ajattelee. Voidaan tehda harjoitus
myo0s siten, etta Curleyn vaimo puhuu Curleylle. Tama harjoite voidaan tehda myos
kuumassa tuolissa niin, etta tuolissa istujan takana on toinen henkil6, joka kertoo
tuolissa istujan “todelliset” ajatukset.

Improvisaatio pienryhmissa

Valitaan naytelmasta 4-6 ryhmaldisten mielesta olennaista kohtausta. Pienryhmat
esittavat improvisoiden omat tulkintansa naista kohtauksista. Tassa harjoituksessa
voidaan kayttaa myos roolin vaihtoa, jolloin esim. Georgen ja Lennien rooleja
vaihdetaan ratkaisevalla hetkella.

Harjoitukseen voi lisata myos forumteatterin elementteja, jossa pienryhma esittaa
kohtauksen uudelleen. Kun joku katsojista ajattelee, ettd kyseisessa tilanteessa voisi
toimia toisinkin, han kohottaa katensa tai hihkaisee. Kohtaus uusitaan. Myos
vaihtoehtoisen toimintatavan esittdja voi tulla kohtaukseen mukaan ja kokeilla
muutosta kaytannossa. Kohtausta voidaan myos kelata eteenpain tai se voidaan
toistaa hidastettuna - myos uusia henkiléhahmoja voidaan tuoda mukaan uutta
ratkaisua etsittaessa.

Kohtauksia eri tyylilajeilla
Naytelman kohtauksia voidaan kokeilla esittaa myos eri tyylikeinoin:

antiikin teatteri kuoroineen ja naamioineen, commedia dell’arte, brechtildginen
teatteri vieraannuttamiskeinoineen (esimerkiksi valiin laulua, kertojan selostusta),
saippuaooppera, slapstick-komedia, tanssiteatteri, performanssi...

Tama harjoitus voi jossain vaiheessa keventaa raskaan aiheen kasittelya.



Vaihtoehtoinen lopetus - Lennien oikeudenkaynti

Naytellaan yhdessa fiktiivinen oikeudenkaynti Lennieta vastaan, jos hanet olisi saatu
kiinni. Ryhmalaiset esittavat henkilohahmoja: Lennie, asianajaja, syyttdja, todistajia
(George, Curley, muita kylaldisid), tuomari ja lautamiehet. Tata harjoitusta voi
puvustaa kevyesti (esimerkiksi tuomarille musta hattu paahan). Toinen ryhma voi
naytella Georgen oikeudenkaynnin. Yhteiskuntaopin tietoutta Suomalaisesta
oikeuslaitoksesta voidaan kayttdaa taman harjoitteen apuna, harjoitteen voisi tehda
esimerkiksi oikeustalovierailun jalkeen.

Looppi
Tehddan ryhmissa |66ppi tarinan traagisista surmista. Luetaan |66pit daneen ja
keskustellaan ryhmien valinnoista.

Liikkumattomat patsaat

Tehdaan naytelman tarkeat kohtaukset liikkumattomina patsaina ryhmissa.
Paatetaan ryhmissa, mika oli naytelman kdaannekohta ja tehdaan se patsaana.
Patsaat voivat olla eri kohdista. Keskustellaan erilaisista tulkinnoista.

Intiaanipokeri

Nadytelman roolihahmo Krooks on kirjassa ihonvariltdan musta ja kaikki muut
valttelevat hantd, kunnes Lennie menee hanen luokseen. Intiaanipokerin kautta
voitte tarkastella valta-asetelmia ylemman ja alemman statuksen (valta-aseman)
esittamisen kautta. Jokainen nostaa pelikortin, laittaa sen otsalleen niin, etta muut
nakevat kortin, mutta han itse ei. Kayttaydytaan toisten statuksen mukaisesti: pieni
kortti tarkoittaa alastatusta ja suuri kortti ylastatusta. Pyritaan arvaamaan oman
kortin numero toisten kayttaytymisen perusteella.

Liioittelupiiri

Millaisesta paikasta/miljoostda hahmot unelmoivat? Entd mita tarkoittaa luuserius?
Mita se on? Onko luuserius sita, etta ei ole enaa haaveita? Unelmilla on elamaamme
valtava vaikutus. Tehdaan keskustelun jalkeen ”Liioittelupiiri”-harjoite unelmista,
jossa ollaan yhdessa ringissa ja tarkoitus on liioitella yksi kerrallaan edellisen
puhujan lausetta. Vuoro kiertdaa myotapaivaan. Aloitetaan aivan pienista haaveista ja
yksi kerrallaan kasvatetaan haaveet valtavan suuriksi.



Tunnejana
Ohjaaja pyytaa osallistujia pohtimaan, millaista tyoskentely draamatehtavien parissa
oli ja sijoittumaan janalle, jonka aaripaat ovat mukavaa ja tylsaa.
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